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Escola Basica Secundaria
Gongalves Zarco

CRITERIOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA DE

Educacao Visual 7.°, 8.° ¢ 9.° anos de escolaridade
(Decreto-Lei n.° 55/2018, de 6 de julho)

2026-2030
Dominio Descritores do desempenho Instrumentos de avaliagdo
M * Refletir sobre as manifesta¢des culturais do patrimonio local e global (obras ¢ artefactos de arte: pintura, escultura, desenho, assemblage, colagem, Avaliacio:
KO): o fotografia, instala¢do, land art, banda desenhada, design, arquitetura, artesanato, multimédia e linguagens cinematograficas). Formativa;
SRR » Dominar os conceitos de plano, ritmo, espaco, estrutura, luz-cor, enquadramento, entre outros - em diferentes contextos e modalidades expressivas: Sumativa
_<_E: E pintura, escultura, desenho, design, fotografia, cinema, video, banda desenhada. Autoavaliagio
g E} * Reconhecer a importancia das imagens como meios de comunicagado de massas, capazes de veicular diferentes significados (econémicos, politicos, | 20% Instrumentos:
o E sociais, religiosos, ambientais, entre outros). Grelhas de observagdo
ﬁ * Enquadrar os objetos artisticos de diferentes culturas e periodos histéricos, tendo como referéncia os saberes da Historia da Arte (estilos, Grelhas de
< movimentos, intencionalidades e ruturas). autoavaliagdo aluno
» Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de investigacdo de pesquisa e criacdo. (TIC) Fichas de registo das atividades
praticas e
experimentais
m » Compreender a importancia da inter-relagdo dos saberes da comunicagdo visual (espago, volume, cor, luz, forma, movimento, estrutura, ritmo, 30% Questao aula
@] 191:‘ entre outros) nos processos de fruicdo dos universos culturais. PRESENCIAL/SINCRONA
15 U | * Relacionar o modo como os processos de criagdo interferem na(s) intencionalidade(s) dos objetos artisticos. —Oral;
g g * Perceber os “jogos de poder” das imagens e da sua capacidade de mistificagdo ou desmistificagdo do real. _ Escrita
gj % * Interrogar os processos artisticos para a compreensao da arte contemporanea. _ Prética:
g 2 * Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de apreciagdo do mundo; Trabalho de: ’
oS * Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de ferramentas, para apoiar o processo de investigacdo e pesquisa online como Pro ) .
; Q complemento ao desenvolvimento de propostas de trabalho. (TIC) ) rO_]etf)S,
=) - Pesquisa;




EXPERIMENTACAO E CRIACAO

Articular conceitos (espago, volume, cor, luz, movimento, estrutura, forma, ritmo), referéncias, experiéncias, materiais e suportes nas suas
composi¢des plasticas.

Manifestar expressividade nos seus trabalhos, selecionando, de forma intencional, conceitos, tematicas, materiais, suportes e técnicas.
Justificar a intencionalidade das suas composigdes, recorrendo a critérios de ordem estética (vivéncias, experiéncias e conhecimentos).
Organizar exposi¢des em diferentes formatos — fisicos e/ou digitais - individuais ou de grupo, selecionando trabalhos tendo por base os
processos de analise, sintese € comparagdo, que conjugam as nogdes de composi¢do ¢ de harmonia, de acordo com o objetivo escolhido ou
proposto.

Selecionar, de forma auténoma, processos de trabalho e de registo de ideias que envolvam a pesquisa, investigagdo ¢ experimentacao.
Promover atividades que impliquem que os alunos encontrem solugdes para um problema, discutam ideias, formulem questdes e planifiquem as
fases de uma investigagdo e pesquisa, individualmente, em pares ou em grupo, recorrendo a aplicagdes digitais que permitam a criagdo de
formas de comunicacéo recorrendo ao desenho grafico. (TIC)

50%

- Experimental;

- Classroom; Trabalho:
- Pratico

- Teobrico

- Interativo/Digital

- Diario Grafico

- Relatorio/ Memoria
Descritiva

- Portefolio
Trabalho de:

- Grupo

- Individual

- Participagdo em
projetos, concursos e outras
atividades extracurriculares




